Visualizadores 3D

avanzados disponibles en
el SMOC
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NOTA:

Los visualizadores presentados a continuacion son
software de pago no descargable online

Estan disponibles en ordenadores del SMOC. Consultad
al personal técnico en caso necesario



> Comparativa

» Huygens. Pasos generales

> MIP Renderer

> SFP Volume Renderer

> Surface Renderer

> Movie Maker

> NIS Elements (Nikon)

Ny . i

- Pincha en los links

V4 . ge
parair directamente a
la seccion de interés.

@ Retrocede al indice.
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Guardado 3D y 4D
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Sub volumen
(un canal) (todos a la vez)

®
©

(un canal)

Escala de color por @
profundidad

Superficie con efecto @
plastificado (Surface)

® ® © ® ©
©
® © O

®

Formatos de imagen Todos .nd2 y .tif

Efecto espejo y sombra



Huygens. Pasos generales

1- Abrir Huygens Professional o Huygens Essential

2- Abrir la imagen a analizar (File - Open)

3- La deconvolucidon de la imagen es opcional pero ayuda a definir las estructuras, elimina
fondo y corrige aberraciones esféricas.

3- Abrir el visualizador deseado:
Visualization - MIP Renderer, SFP Volume Renderer Visualization
o Surface Renderer




Huygens. MIP Renderer

Ajustar color y propiedades de visualizacion

Zoom
1.77
|
Amplia o
reduce la
4 Object Box Extras Mowie
imagen
Select Channel;
v .
o v 1: Confocal Selecciona
eg
#| | 2 Confocal los canales
M 3 Confocal
GiraenY Channel 0 parameters
Soft threshold 0.20 %
= | ]
— Color mode:
—
- (® Emission
Twist 249 deg I G"‘a en X O Clobal
O False Cambia el
8 E”"‘;h . de los can
. . . . eptn-coding
Depth-coding: distancia en profundidad O Deptrcoding Z
desde el punto de vista actual O Custom —
. . . g
Depth-coding Z: distancia real de
profundidad en Z
(ver siguiente diapositiva) )
3D con mas
calidad

(mas lento)
l Render mode

*Threshold: Con valores de 0-1, limita la aparicién de = ad
pixeles en la imagen segun su intensidad

color
ales

o



Huygens

Depth-coding

. MIP. Rende

Depth-coding

£

Depth-coding Z

@)




Huygens. MIP Renderer,

Propiedades de caja, barra de escalay tamano de imagen

Object Extras Mowvie
Bounding box
Selecciona si quieres caja <«—— |/| show box Box color: [} @ T—> Elige el color de la caja
Box transparency 0.20
= i & +— Elige la transparencia de la caja
Scale bar

Selecciona si quieres

G .| Show scale bar  Scale bar color: B — H
barra de escala e Elige el color de la barra de escala

Scale bar length: short

=] | B+ Elige el tamaiio de la barra de escala
. . . Hue bar Y\
Selecciona si quieres (Shown in color mode Dapth-coding)
barra de escalade  «——  Showhusbar  Huenarcslor [ | -———p Cambia el color de la leyenda de la barra de
profundidad profundidad (no cambia la escala de color de la barra)
Object Box Movwie
Render settings Ajusta el tamaiio de la imagen.
Setvinualrender size:  |canvas |v|  —=— Canvas ajusta automaticamente segliin ampliemos o
Width: [772 F?;S:;fn " reduzcamos el tamaiio con el ratén o con Zoom.

480x360
G40x480
1024x768
1280x720
1600:x1200
1920x1080
32002400
480063600 v




Huygens. MIP Renderer,

Guardar. Crear pelicula 3D y 4D.

Q Huygens MIP Renderer
File Options Help

Save scene template...

Load scene template... <

— Guarda los parametros de visualizacion para volver a cargarlos en otro momento

Save scene... —> Guarda la visualizacién actual (recomendamos formato .tif)

—

Load recent template... 4

Close Ctrl-W

o oo L]
Position settings

Setview: First scene Last scene

Show: First scene Last scene

Animation settings

Set number of movie frames:
As many as the image:
Set movie frame rate (fps): a0 =

Time frame 0/ 50

=l B —

Selecciona la primera escena (First scene),

— haz los movimientos deseados, y selecciona

la tltima escena (Last scene).

Elige el nimero de frames (a mayor
numero de frames, mayor suavidad
del video) y cuantos por segundo de
grabacion (determinara la velocidad
del video)

Para hacer un video 4D (3D timelapse)
seleccionar el Time frame 0 como primera
escena y el ultimo frame como ultima escena.
En Animation settings es recomendable
seleccionar As many as the image para obtener
la maxima calidad

3D con mas B L vid
. rea el video
calidad
Render mode 1

B

.t

Renderiza de la primera escena a la ultima
de la forma mas suave posible (el camino
mas corto entre las dos escenas). Para hacer
movimientos intermedios hay que utilizar el
Movie Maker



Huygens. SFP Volume Renderer

@

Ajustar color y propiedades de visualizacion

Sl.l'h}ﬂ Enwirenment Cuts & box Movie Extras

Penetration depth 0.21 micron

=) | B -

Select Channel:

0: Confocal A
1: Confocal
B 2 confocal

Channel 3 parameters

Excitation transparency 0.50

B | +
Emission transparency 0.50

B | B -
Shadow transparency 0.50

=) | +

Object brightness 1.00
B B
Soft threshold 0.51
= | B -

Celor mode:
() Global (O Emission (@ Custom
Custom color

g 0100

3D con mas
calidad
(mas lento)

Render mode

Actua sobre todos los canales

Menor penetracion Mayor penetracion

— Influye en la superficie de los canales (mas o menos lisos/rugosos)

—> Hace los objetos mds o menos transparentes

Valores
— Hace la sombra del objeto mas o menos opaca (el valor 1 hace .~ propios de
desaparecer la sombra. Para ver la sombra es necesaria la tabla) cada canal

——> Hace color mas claro o mas oscuro

— Con valores de 0-1, limita la aparicion de pixeles en la imagen
segun su intensidad

Cambia el color de los canales

Sombra




Huygens. SFP Volume Renderer

Elegir un canal para visualizacion como superficie

Superficie

|5FI1 Su'hnelEmlirnnmenl‘ Cuts & box Mowie Extras

Surface settings

Channel
o .
= Chan 0 -

Surface threshold 20%
Surface seed 20%
Surface garbage volume 41

=21

Surface brightness 100%

Selecciona el canal a visualizar
en modo superficie (sélo
permite uno de los canales)

Hace el color mas claro o mas oscuro <——

Surface saturation 100%

Modifica la saturacion del color <«——

Surface color range

3 =——r—>

N
E
&

Elige el color < E

-

®

Threshold A Threshold
7

Con valores de 0-100%, limita la aparicion de pixeles en la
imagen segun su intensidad

Threshold secundario que permite seleccionar los objetos
mas intensos dentro de un determinado threshold
Permite seleccionar objetos mas grandes

Elimina objetos con menor nimero de voxel que el
indicado. Util para limpiar la imagen y deshacernos de
objetos minusculos que realmente son fondo



®

Huygens. SFP Volume Renderer

Sombray reflejo

|5|7P alhniﬂlals&bnu Mowie Extras
Light settings
Camera tracking

Modifica la direccion de la luz.

Light twist 330.0

B I = Influye en la sombra (no en el reflejo)
Light ilt 45.0 y la iluminacion del objeto
B | +]
[ Table & Background settings Reflejo
Table: @
Table distance 163
ER 1 ——> Distancia (influye en el reflejo)
Table reflection 100%
o B B & —— Grado de reflexién
-
(1] Table size 103%
= o~
FE | fl —— Tamafio
Table color
» == - — Color
Table brightness 23%
=] | [ T Hace la tabla mas o menos oscura
El valor 0 la convierte en negra
Background settings
.§ J Background color
S — = — Color
Background brightness 0% /

- B I FJ +—> Hace el fondo mas o menos oscuro Reflejo
El valor 0 lo convierte en negro

La tabla permite el reflejo de los objetos




Huygens. SFP Volume Renderer

(]

Sub-volumen

|sFP surface Environmen{ Cuts & box Movie Extras Corta todos los colores a la vez (no se pueden elegir canales independientes)

Cut plane selection:
0 Twist 0.0 tilt 0.0 offset 1.000 ~

r 1: Twist 0.0 filt 0.0 offset 1.000
Il 2 Twist0.01iit0.0 offset 1.000 ~  Se pueden hacer varias combinaciones de corte
Tl > Twist0.01ilt 0.0 offset 1.000
Il 4 Twist0.0tilt 0.0 offset 1.000
T 7 Twistn nilt 00 Afcet 1 000 R -

Cut plane 0 parameters:

Standard cut planes -
Ejes de X+ v+ 7+ Offset
corte X- Y- z

Cut plane twist 0.0

Cut plane tilt 0.0 -

Cut plane offset 1.000

=
Bounding box settings j Rulers
Show box Box color: |— '
Show rulers Ruler color: I_ -
Hide foreground rulers
Ruler delta X 5 micren
= 0 B Selecciona las propiedades de la
Cler detta ¥ 5 misron caja (box) asi como de las reglas
= [ B interiores (rulers)
Ruler delta £ 2 micren
= | (]




Huygens. SFP Volume Renderer,

Guardar

Q Huygens MIP Renderer
File Options Help

Save scene... —— Guarda la visualizacion actual (recomendamos formato .tif)
Save scene template... — Guarda los parametros de visualizacion para volver a cargarlos en otro momento _l

P
<

Load scene template...
Load recent template... 4
Close Ctrl-W




Huygens. SFP Volume Renderer €]

Crear pelicula 3D y 4D. Tamafo de la imagen.

S5FP Surface Environment Cuts & l‘nx-ExtIs
Position settings Selecciona la primera escena (First scene),
Setviewas: Firstscene|  Lastscene +— haz los movimientos deseados, y selecciona

Show: First scene Lastscene la dltima escena (LaSt scene).

Crea el video

Animation settings . ;
S i e o0 = Elige el nGimero de frames (a mayor l
As many as the image: numero de frames, mayor suavidad Render mode
del video) y cuantos por segundo de & £ 75 B ||
Set movie frame rate (fps): 0 = .z . , .
grabacion (determinara la velocidad !
del video)

Renderiza de la primera escena a la ultima
de la forma mas suave posible (el camino
mas corto entre las dos escenas). Para hacer
movimientos intermedios hay que utilizar el
Movie Maker

Para hacer un video 4D (3D timelapse)
seleccionar el Time frame 0 como primera

—— escenay el ultimo frame como ultima escena.
En Animation settings es recomendable
seleccionar As many as the image para obtener
la maxima calidad

.w&mm&mmm
Time frame 0/50

=N | +]

5FP m&ﬁmﬂ&k&mm-
Render settings Ajusta el tamafio de la imagen.
Setvirtual render size: — Canvas ajusta automaticamente segiin ampliemos o

wiat: 652 Height [763 reduzcamos el tamaiio con el ratén o con Zoom.




Huygens. Surface Renderer, &

Ajustar color y propiedades de visualizacion

Elige las caracteristicas de cada uno de los 3 canales que permite la visualizacién Surface

Object Segmentation

I Primary Send. Tertiary I

Use watershed segmentation Watershed separa objetos cercanos (visible si usamos un rango de color

Sigma — abierto) buscando valores locales minimos. Modifica Sigma si la separacion

no es correcta
Threshold 20%
I 2|l — Limita la aparicién de pixeles en la imagen segun su intensidad

Seed 5%

I J| sss  — Threshold secundario que permite seleccionar los objetos mas intensos dentro
o de un determinado threshold. Permite seleccionar objetos mas grandes

Garbage wolume
Transparency 0.60 \
Transparencia <—— I Elimina objetos con menor nimero de voxel que el indicado. Util para limpiar la

Brightness 0.80 imagen y deshacernos de objetos minusculos que realmente son fondo
Brillo <«——

Canal y color <«— —_ = . » Con el rango abierto permite asignar diferentes
colores a los diferentes objetos

3D con mas
calidad
(mas lento)
|

Render mode ‘

Watersheed




Huygens. Surface Renderer

o

Anadir un canal MIP y/o un corte ortogonal

Se puede anadir un canal como MIP Renderer
(proyeccion maxima)

| MIP I Slicer

Threshold 1% Limita la aparicion de
I a3 ——> pixeles en la imagen
Transparency 0.48 segl]n su intensidad

Transparencia «—— I

Brightness 0.93
Brillo «—— |

Canal y color «—— —wer

Render mode

O un corte ortogonal de los 3 canales

| MIP I Slicer I

Transparency 0.29
Transparencia <—— I

Brightness 0.53
Brillo «—— |

. Slice crientation: O X+ O ¥+ O It
Ejes de corte @x Oy Oz

Slice x-position: 574

Posicion del corte «—— l

Render mode




Huygens. Surface Renderer

Guardar. Ahadir Caja, barra de escala...

@\ Huygens MIP Renderer
File = Options Help
Save scene... —— Guarda la visualizacién actual (recomendamos formato .tif)

Save scene template... — Guarda los parametros de visualizacion para volver a cargarlos en otro momento _l
Load scene template... <

Load recent template... 4
Close Ctrl-W

Options | Help

Animation frame count * *Transparencia:
) ) . .

Animation frame rate Simple Normal

Virtual render size b

Transparency depth o

v Bounding box — Aifiade caja

v Scale bar — Anade barra de escala
Show SVI logo — Anade el logo de SVI (Hugens)
High quality MIP — MIP a maxima calidad

Center scene



Huygens. Surface Renderer &

Crear pelicula 3D y 4D

seamersion [ woue |
Position settings

Setview: First scene Last scene

Show: First scene Last scene

Animation settings

Set number of movie frames: a0 =

As many as the image:

Set movie frame rate (fps): an =

Selecciona la primera escena (First scene),
— haz los movimientos deseados, y selecciona
la altima escena (Last scene). .
Crea el video

Elige el nimero de frames (a mayor Render mode 1

nimero de frames, mayor suavidad & & | B
del video) y cuantos por segundo de
grabacion (determinara la velocidad

del video) Renderiza de la primera escena a la ultima
de la forma mds suave posible (el camino
mas corto entre las dos escenas). Para hacer
movimientos intermedios hay que utilizar el
Movie Maker

| seomenston  wove

Frame 01/50

Para hacer un video 4D (3D timelapse)
seleccionar el Time frame 0 como primera
— escenay el ultimo frame como ultima escena.

En Animation settings es recomendable
seleccionar As many as the image para obtener
la maxima calidad



Huygens. Movie Maker

Panel general

Visualization - Movie Maker

Permite la combinacion de los distintos Renderer, asi como pasos intermedios

®

G‘ Maovie Maker - Mew project - 30_con_galvano_normal % | x
File Edit Tools Presets Help
5 = : . - =5 B P
u \3 B Bl B @ 55 Renderers: ﬁ w %
NMew Open Save Cut Copy Paste Undoc Redo Delete Edit Key Anim.  Play Sip Iip Surf
Storyboard Preview

Elegimos
visualizador

Frame rate [fps): 30

[
OO 6O

Previsualizacion Crear video

Timeline

i % a Render parameter | - -




Huygens. Movie Maker

Crear pelicula

Renderers: w g @i

1- Elegir uno de los Renderers & e ean

2- Una vez elegida la visualizacidn deseada afiadirla con el botdn de accién “afiadir keyframe”

3- Afadir los frames deseados para crear la pelicula (giros, movimientos, cambios de Renderer...).

Actions ‘

Frame 0 Frame 30 Frame G0
Surface Surface Surface

4- Para modificarlos o afladir mas, basta con hacer doble clic y volver a presionar el botén “afiadir
keyframe”. Elegir la opcidn que mas convenga:

Gx Cluestion X

@ Insert a new keyframe before or after the

selected frame, or replace the selected
keyframe with the new parameters?

After Replace Cancel

®



Huygens. Movie Maker €]

Crear pelicula

5- Pinchando sobre la flecha entre frames

se pueden elegir condiciones de transicion:

@ Transition settings et

Duration 30 —— Duracidn de la transicion, en frames o segundos

Twist |Smnnthl3w v|

Tilt | Smaooth v| Smooth es la transicion mas suavizada
Zoom | Smooth - |
Cancel Accept

6- Se puede ir viendo una previsualizacion de la pelicula y ajustar sus condiciones:

- @, Animation settings >
elol®@ ® ® ®l@L_, we -
Aspect rafio 43 - Elegir la proporcion de las
Previsualizacion , dimensiones y el tamaiio en
Width G640 px ,
pixeles
Height 480 px
Anade al video una marcha
Bounce ,
atras de los frames
Frame rafe: 30 I fos —— \/elocidad (frames/sg)
7- Crear el video: AVI quality: 100 l % — Calidad (recomendamos 100%)
Cancel Accept

®0 66 eele




Huygens. Movie Maker (€]

Guardar proyecto

File Edit Toocls Presets Help

Mew project Ctrl-N

Open project... Ctrl-O

Se pueden unir varios proyectos <«——  Append project.. Ctrl-O
Save project Ctrl-5 ——

A

Guarda el proyecto para volver a cargarlo mas tarde ——

Save project as...

Make movie... Ctri-M

Close Ctrl-W




NIS Elements. Volume

Abrir laimagen, ajustar brillo y contraste

Selecciona la ruta donde se encuentra grabada la imagen

B MI5-Elernents AR [Current user: Mikon ATR] - [3D con galvano normal.nd2 - Velume  Z(113)]
Fle  Edit 5

Visualizacion 3D

Separar canales

Para ajustar el contraste de la imagen abrir el panel LUTs:

Selecciona el canal a ajustar

Mover las flechas

hacia el interior-del
histograma

I T T T 0 T T T 1 1

T T T T 1 1 1 1 1
[ 200 400 &S00 800 1000 1200 1400 1800 2000 2200 2400 2600

Visualizacién en
pantalla completa

®



NIS Elements. Volume €]

Cambiar colores

Crl-+Alt+shift-+C Elegir In color para ver los canales en color
Elegir Mono para verlos en escala de grises
Elegir cualquier otra escala deseada

(Lo que se aplique para uno, aplicara para todos)

Red Fire

Red Hot

Channel Properties Ed

Mame: DAPT

¢+ Laser Scan Confocal, PMT

avelength: 450 nm

400nm 1M B800nm

Color

Clic
dcho.

Green

Cambia el color al canal

Extract selected channels

Mezcla de
canales

Properties...
Froperues Extract channels

“All” personalizado:
selecciona los canales
a mostrar mezclados




Blending: Alpha

NIS Elements. Volume

Modos de visualizacion 3D

+ | Alpha (Alpha Blending)

MaxIP (Maximum Intensity Projection)

MinIP (Minimum Intensity Projection)

AccumulatedIP (Accumulated Intensity Projection)
Depth Coded alpha (Depth Coded Alpha Blending)
Depth Coded MaxIP (Depth Coded Maximum Intensity Projection)

Shaded (Shaded Volume)

Alpha (Shaded)

Depth Coded Alpha

&69.75 pm

. o "y g5.00 pm | o o0 'V
’ o : £0.00 pm ’ sl 9
- - 55.00 pm - o e
om . o M $
= 50,00 pm L ‘.
* 45.00 pm > -
40.00 pm 8 ( .
o
- . 35.00 pm . i
P
(= 30.00 pm .Q‘ ’ Y
265,00 pm ’R »
U b 4 ) 20,00 pm ' et o 4 ’ -
\ 15.00 pm .
. - »
& » 10.00 pm P s a -
¢ 500 pm B DY

0.00 pm




NIS Elements. Volume

Panel de imagen

Volume Options | [GBIFE &x &y @z & | vViewPlane * | Blending: Alpha *

Cuadricula
interna

100 pm x 200 pm 300 pm
- —— \ O S —1

™ T %

Regla

100 pm

200 pm

o



NIS Elements. VVolume

Panel de imagen

Volume O

3D Renderer Settings

5 card: MVIDIA Quadro M4000 with 8144MB
MNew engine -

rated rendering engine supporting all the

Still image Interactive mode

High Medium 7

34

Rendering Settings

Shaded volume lighting:

Medium

Bounding box  Labels

Cancel

lending: Alpha «

—— Cambia el color del fondo, de la caja y de las letras/nimeros



NIS Elements. VVolume

Rotacion

ding: Alpha «

Volume Options x

Mavigation

Coloca automaticamente el

. : primer plano Z en la parte

3D Display superior o en la inferior
Blending: Alpha

Crop & Cut

Binary & Measurement

Grid & Scale

Font color: | [l

Elige el angulo de rotacion
Se puede guardar, copiar y pegar

Density:

MNavigation

Rotation: 1

Elige un eje de rotacion concreto,
definido por el usuario.
Se puede guardar, copiar y pegar

Navigation
Rotation: By Ly @ &
View Angle  w| | Z-zoom: 100% ¥ E

Pitch:

Raoll:




NIS Elements. Volume

@

Otros ajustes 3D

E: & an Blending: Alpha «

Orienta el 3D acorde

Volume Options = al histograma
Mavigation

S A
\!.H'- \!.l vaw

Volumen suavizado (interpolado)
3D Display
Blending: Alpha - . Volumen no interpOIado
oo )
Crop & Cut LB Visualizacion para gafas 3D
nide Reset crop E::-::tran:t -

Crop: Arbitrary Both
Crop channel D D D D
Cut planes: XY XZ YZ

ANy

Binary & Measurement

Grid & Scale Ajuste de las propiedades de la

cuadriculay laregla

Lifeeolar: Faont color: !-

Scales

Density:

Moviendo los puntos se modifica la
intensidad por tramos z

Doble clic sobre el histograma para afiadir
mas tramos



NIS Elements. Volume

Sub volumen

Volume

Volume Options x

Mavigation

Rotation: {

Vi ale -

3D Display

v Al A N
A l!.l Y \!.H'- \!.l s

I-zoom: 100% -

Blending: Alpha

S 7

Crop & Cut

Res

Crop: m

cessorve: C1EICIC

Cut planes:

sl ™

z

aop E::-::tl'alit

Arbitrary Both

Binary & Measurement

Grid & Scale

back surface

lanes ingide

Lifeeolar:

Faont color:

ANy

i L.
Pz

i
\.!F

Blending: Alpha «

Arbitrary Both Arbitrary Both
Crop channels: D D D

Puedes dejar algun canal
sin cortar

Crop channels: D D D EI

Corta todos los canales

Al pasar el raton por uno de los laterales, a la vez que presionamos
CTRL, aparecera al lateral en rojo para poder moverlo

@



NIS Elements. Volume

Sub volumen

i, Tl
l!} = \.!I

Volume Options x
Mavigation
iy 8z @ .
Z-zoom: 100%:
3D Display

EI|EI'||:|iF||;]: ."J.||:||'|-E|

Crop & Cut
nide TOp E::-::tl'alit

Crop: FIArbitrary [pBoth
Crop channel D . D D
XY XZ FYZ

Cut planes:

ANy

Binary & Measurement

Grid & Scale

Lifeeolar: Faont color:

[] scales

Density: | Auto

lane «

Blending: Alpha «

Permite cortar en diagonal

Crop:

Permite cortar en modo
normal y diagonal a la vez

Al pasar el ratén por uno de los laterales, a la vez que presionamos
CTRL, aparecera la roseta para realizar el corte (punto amarillo) y girar
el angulo (flecha amarilla)

o



NIS Elements. Volume

Cortes ortogonales

Volume Options 5z ane Blending: Alpha «

Volume Options x

Mavigation

Rotation: i&} :!'.I y &z & ..

View Angle Z-7oom: 100% ¥ | "Z
3D Display

EI|EI'||:|iF||;]: ."J.||:||'|-E|

Crop & Cut
: e aop E::-::tran:t
Crop: wArbitrary gBoth
Crop channels D . D D
Cut planes: f XZ YZ | @EDAny

Binary & Measurement

Grid & Scale . . -
— = ] | Cut planes:

back surface Permite hacer un corte
lanes inside Se pueden combinar ortogonal en diagonal

Lifeeolar: Font color: | [l entre si

_-_] Auto

Al pasar el ratén por uno de los laterales, a la vez que presionamos
CTRL, aparecera la roseta para realizar el corte (punto amarillo) y girar
el angulo (flecha amarilla)



NIS Elements. VVolume

Retornar visualizacion

Volume iy - yPlane * | Blending: Alpha +

Volume Options x
Mavigation
Rotation: B &y B & ..
View Angle - Z-zoom: 100% ~ ~Z
3D Display
Blending: Alpha
bd v '*5 Muestra u oculta el sub volumen o corte ortogonal
Crop & Cut
Retorna a la imagen original

Arbitrary Both

OEOO

Crea un nuevo z-stack con los cortes correspondientes, es decir, corta la
informacion original

ANy

Binary & Measurement

Grid & Scale




NIS Elements. Volume

Guardar 3D como imagen Unica

Para guardar el 3D como imagen Unica ir a Edit > Create View Snapshot (8bit RGB)




NIS Elements. Volume &)

Crear video

Volume O

1- Bloque de espera

2- Interpola
suavemente entre la
ultima imageny la
primera (muy util
para videos que
vayan a ser
reproducidos
repetidamente)

3- Aiade la escena
actual

Blending: Alpha «

Images:

—— Muestra las otras imagenes abiertas para -

insertarlas si se quiere
Subtitles:

T ——— Afade subtitulos (superior, centrado o inferior)

Dthers:

: 1
Presets:

{- [~} |l —> Rota 3602 desde el eje de la pantalla

Arrastrar
parainsertar

ﬂ:} {ﬁ —> Rota 3602 desde el eje real de laimagen

— Anade una construccion desde eje Z hacia arriba o hacia abajo

04.00

@
| as|[

Subtitle

Clic dcho. sobre los bloques para eliminarlos o modificarlos



NIS Elements. VVolume

Crear video

Borra todo

Crea la peli
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NIS Elements. VVolume

Crear video

'E

Movie Maker Settings *
Time Settings:
Frames per second: 3 Numero de imagenes creadas por segundo

Default duration: 4

e ke ) Resolucion (niimero de pixeles)
Movie duration: Duracidn del video. El niumero de frames que genera son [frames
Transition Settingss per second] x [movie duration]
Default interpolation:  Smooth
Default fading: Crossfade

Subtites Settings:

Defaulfifonty  Select font Elige el tipo de fuente de los subtitulos

Se puede guardar (Save) para volver a cargar y aplicar los mismos
settings en otro momento (Load)

F’ Load from file

Restore Defaults

Restaura los valores
por defecto
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